
 
 
 



Spiegazione compleanno 
 
Il compleanno al museo ha come fulcro l’attività didattica museale, pertanto è dedicata 
esclusivamente ai bambini, i quali per tutta la durata resteranno in compagnia dell’operatrice.  
Ai genitori del festeggiato verrà data la possibilità di seguire il gruppo per l’intera attività.  
I genitori degli invitati sono pregati di lasciare i propri figli all’inizio dell’attività e venirli a riprendere 
al termine. 
 
Il numero minimo di bambini partecipanti è 8, il numero massimo è 25. È necessario confermare il 
numero dei partecipanti al massimo il giorno precedente l’attività. 
 
 

• L’attività completa ha la durata di 3 ore e si sviluppa in 3 momenti distinti dalla durata di 1 
ora ciascuno (qualora si supereranno le 3 ore di durata (max 3 ore e ¼ ), ci sarà il sovraprezzo 
di € 20,00.): 

- Il primo momento consiste nella visita del museo tramite un gioco (caccia ittica, gioco 
dell’oca o museo da favola); 

- La seconda ora è dedicata al laboratorio; 
- L’ultima parte è dedicata al momento conviviale della torta. 

 
Il museo si preoccuperà dell’allestimento (palloncini, tovaglia) per il compleanno; al cibo, alle 
bevande e alla torta provvederà invece il festeggiato (consigliamo di adeguare la portata del piccolo 
buffet al tempo e allo spazio a disposizione).  
 
Tra i laboratori che si possono scegliere per l’attività Caccia ittica e Gioco dell’oca ci sono: 

o Manipolazione argilla: i partecipanti potranno cimentarsi nella lavorazione dell’argilla 
creando una tartaruga o una piccola anfora; 

o Slime: mescolando 3 ingredienti d’uso quotidiano è possibile formulare lo slime per 
creare forme e giocare insieme; 

o Acquerello: i bambini potranno dar sfogo alla fantasia e realizzare un personale dipinto 
ad acquerello. 
 

Tra i laboratori che si possono scegliere per un museo da favola ci sono: 
 

o Polimaterico: i bambini avranno a disposizione un mix di materiali da poter sfruttare per 
creare la loro opera; 

o Sagoma spugnata: i bambini potranno colorare una particolare sagoma ittica tramite 
l’utilizzo delle spugne intinte di tempera; 

o Bottiglia sensoriale: i bambini realizzeranno una personale bottiglia sensoriale a tema 
marino. 

 
 
 


